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Descrigao |

O Programa de Intervengdo em Matematica, é um jogo elaborado em complemento com o Manual de Intervengdo
em Dificuldades Matematicas, com o objectivo de desenvolver competéncias a este nivel nas criangas e jovens de
forma mais luidica e apelativa. E um jogo constituido por sete conjuntos de cartas, onde sdo trabalhados diversos
objectivos e descritores, passando pela estimulagdo cognitiva bem como pela intervengdo pedagdgica.

Os exercicios a realizar, nos diferentes blocos de cartas, sdo escolhidos pela roda Primat; sempre que a crianga roda
o ponteiro tera que responder correctamente ao desafio colocado. Caso o desafio ndo seja adequado as
competéncias da crianga esta podera rodar novamente. Sempre que surge a indicagdo “usa a transparéncia”,
deverad recorrer a mesma ja incluida no jogo e realizar com caneta de apagar. Ainda pode utilizar o cartdo vinil.

Competéncias trabalhadas em cada baralho:
- Baralho de Estimulagdo Cognitiva

Exercicios de estimulagdo cognitiva (fungbes cognitivas, memoria, atengdo, concentragdo, raciocinio, calculo e
capacidade de resolugdo de problemas;

- Primat 1

Exercicios de leitura e escrita de numeros (numeral, extenso, classes e ordens); nimeros ordinais; simbolos
matematicos; séries de nimeros; ordem crescente e decrescente.

- Primat 2

Andlise de tabelas; pictogramas e diagramas; comparagdo de grandezaas, formas, tamanhos, quantidades e
posicionamento; simbologia >, <, =; coordenadas e posicionamento.

- Primat 3

Leitura e escrita de horas; retas paralelas e retas perpendiculares; angulos; perimetro e area; diametro e raio;
medidas de capacidade; comparagdo de medidas de massa; escrita de simbolos matematicos.

- Primat 4

Angulos; figuras geométricas sélidos geométricos; coordenadas; leitura de simbolos matematicos; 4rea e perimetro.
- Primat 5

Arredondamentos; exercicios de calculo mental com adigGes; subtragdes, multiplicagdes e divisGes.

- Primat 6

Exercicios com situagdes problemdaticas com uma, duas ou mais operagdes (adigdes, subtragdes, multiplicacbes e
divisdes).
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